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Actividades de
matematicas

Problemas de planteo y estrategias de suma y resta

Dia Tema Paginas
Dia 1l Problemas de planteo para sumary restar | 2-3

Dia 2 Sumar y restar con incégnitas 4-5

Dia 3 Sumar y restar para comparar 6-7

Dia 4 Sumar 10 0 100 8-10

Dia 5 Restar 10 0 100 11-13
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Dia 1 hand2,

Resuelve los siguientes problemas. Muestra tu trabajo.

Hay 5 @( 3 mas @( nadan, ¢ Cuantos @(hay?

Hay 45 & 12 &saltan y se van.; Cuantas % quedan?

Hay 26 MSe unen 7%més. ¢ Cuantos % hay?

¢ . ¢ b
Hay 71 _ 16 se van. ¢ Cuantos quedan?
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Dia 1 (Cont.)

Resuelve el problema de suma o resta. Luego, escribe un
problema de planteo basado en el problema.

handz,
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Hay 15 zanahorias.

Crecen 24 zanahorias mas.

Ahora hay 39 zanahorias.
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< hand
Dia 2 mind
Utiliza contadores (como Snap Cubes?® contadores de 2 colores
clips, cereales, etc.) para ayudarte a resolver los acertijos.

1. John tenia 32 ositos de peluche. El regalé algunos.
John ahora tiene 18 ositos de peluche.
¢ Cuantos ositos de peluche regalé John?

2. Eva tenia 45 velas. Ella apago algunas de las
velas. Luego le quedaron 12 velas.
¢, Cuantas velas apago Eva?
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Dia 2 (Cont.)

Encuentra el numero que falta. Usa contadores (como

Snap Cubes®contadores de 2 colores, clips de papel, cereales, etc.)
para ayudarte a resolver los acertijos.

1. 13 + =37
3. 14 + =24
5. + 15 =36
7. 14 + = 65
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4. 12 +

8. 16 +

+ 25 = 28
=53
+ 21= 47
= 82

handz,
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Dia 3 handz,

Usa los 4 numeros para crear problemas de suma. Escribe
el problema de suma que produce la suma mas grande.

Cuatro numeros

Problema de suma que produce la suma mas grande

1,3,5,6

51+ 63 =114

8,2,4,9

5,1,5,4

2,2,8,8

52,8,3

7,4,1,6

4, 2,8, 6
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Dia 3 (Cont.) handa
Usa los 4 numeros para crear problemas de resta.
Escribe el problema de resta que produce

la menor diferencia.

Cuatro numeros

Problema de resta que produce la menor diferencia

1,3,5,6

61-53=28

8,2,4,9

5,1,5,4

2,2,8,8

59,4, 1

5,3,7,3

6,8,9,7

5 2,8,3

7,4,1,6

4, 2,8, 6
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' hand
Dia 4 mind
Completa el patréon. Afade por 10s o 100s. Rellena los
numeros que faltan.

2. 122 132

4. 288 =——— 388
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Dia 4 (Cont.) handal
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Dia 4 (Cont.) hanad

Escribe el numero que es 10 mas.

1. 370
2. 602
3. 328

Escribe el numero que es 100 mas.

4. 313
5. 804
6. 187

Tira los dados 3 veces para crear un numero de 3 digitos. O, si no
tienes dados, genera los numeros al azar. Luego,
escribe el numero que es 10 mas.

ale.

7.

8.

9.

Tira los dados 3 veces para crear un numero de 3 digitos. O, si no
tienes dados, genera los numeros al azar. Luego,
escribe el numero que es 100 mas.

10.

11.

12.
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Dia5 mind
Completa el patron. Resta por 10s o 100s. Resta los
numeros que faltan.

1. 450 —— 350 — S
O EEC
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10.
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Dia 5 (Cont.)

496

81
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Dia 5 (Cont.) handd

Escribe el numero que es 10 menos.

1. 100
2. 711
3. 834

Escribe el numero que es 100 menos.

4. 961

5. 504

6. 210

€.

Tira los dados 3 veces para crear un numero de 3 digitos. O, si no
tienes dados, genera los numeros al azar. Luego,
escribe el numero que es 10 menos.

a

7.

8.

9.

Tira los dados 3 veces para crear un numero de 3 digitos. O, si no
tienes dados, genera los numeros al azar. Luego,
escribe el numero que es 100 menos.

10.

11.

12.
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