
Math Activities

Grade 2, Week 1
Word Problems and Adding & Subtracting Strategies

Day Topic Pages

Day 1 Word Problems to Add and Subtract 2–3

Day 2 Add and Subtract with Unknowns 4–5

Day 3 Add and Subtract to Compare 6–7

Day 4 Adding 10 or 100 8–10

Day 5 Subtracting 10 or 100 11–13

Use this packet of activities to help children 
practice their Math skills. 
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Actividades de
matemáticas 

Grado 2, Semana 1
Problemas de planteo y estrategias de suma y resta

Día Tema Páginas

Día 2

Día 1

Día 5

Día 3

Día 4

4–5

Sumar y restar para comparar

Sumar 10 o 100 

Restar 10 o 100

Sumar y restar con incógnitas

Use este paquete de actividades para ayudar
a los niños a practicar sus habilidades matemáticas.

hand2mindathome.com
Para lecciones en video y recursos adicionales, visite

2-3Problemas de planteo  para sumar y restar 

https://www.hand2mindathome.com
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Day 1
Solve the below word problems. Show your work. 
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There are 5 . 3 more  swim up. How many  are there?

_______    _______  
=
  _______

There are 45 . 12  hop away. How many  are left? 

_______    _______  
=
  _______

There are 26 . 7 more  join. How many  are there? 

_______    _______  
=
  _______

There are 34 . 5  leave. What is 34 – 5? 

_______    _______  
=
  _______

There are 7 . 4 more  walk up. What is 4 + 7? 

_______    _______  
=
  _______

There are 71 . 16  walk away. How many  are left? 

_______    _______  
=
  _______

Día 1
Resuelve los siguientes problemas. Muestra tu trabajo.

. 3 más hay?nadan, ¿Cuántos Hay 5 

Hay 45 saltan y se van.¿Cuántas quedan?

Hay 26 Se unen 7 hay? 

Hay 34 se van. ¿Cuánto es 34 – 5? 

Hay 7 . 4 más se acercan. ¿Cuánto es 4 + 7? 

Hay  71 se van. ¿Cuántos quedan? 

más. ¿Cuántos 
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Day 1 (Cont’d)
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Solve the addition or subtraction problem. Then, write 
a word problem based on the problem. 

15  + 24  =   

There are 15 carrots.
24 more carrots grow.
Now there are 39 carrots.

62  – 21   =   

23  + 25  =   

59  – 37  =   

34  + 16  =   

43  – 21  =   

Día 1 (Cont.)
problema de planteo basado en el problema. 
Resuelve el problema de suma o resta. Luego, escribe un

Hay 15 zanahorias.
Crecen 24 zanahorias más.
Ahora hay 39 zanahorias. 
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Day 2
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2. Eva had 45 candles. She burned some of the 
candles. Then she had 12 candles left. 
How many candles did Eva burn?  ______

1. John had 32 teddy bears. He gave some away. 
John now has 18 teddy bears. 
How many teddy bears did John give away? ______

Use counters (such as Snap Cubes®, 2-Color counters, 
paperclips, cereal, etc.) to help solve the puzzles.

Día 2
Utiliza contadores (como Snap Cubes, contadores de 2 colores®

1. John tenía 32 ositos de peluche. Él regaló algunos. 

2. Eva tenía 45 velas. Ella apagó algunas de las 

¿Cuántos ositos de peluche regaló John? ______
John ahora tiene 18 ositos de peluche.

velas. Luego le quedaron 12 velas. 
¿Cuántas velas apagó Eva? ______ 

clips, cereales, etc.) para ayudarte a resolver los acertijos. 
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Day 2 (Cont’d)
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Find the missing number. Use counters (such as 
Snap Cubes®, 2-Color counters, paperclips, cereal, etc.) 
to help solve the puzzles.

1. 13 +  = 37 2.  + 25 = 28

3. 14 +  = 24 4. 12 +  = 53

5.  + 15 = 36 6.  + 21= 47

7. 14 +  = 65 8. 16 +  = 82

para ayudarte a resolver los acertijos. 
® contadores de 2 colores, clips de papel, cereales, etc.)Snap Cubes,

Día 2 (Cont.)
Encuentra el número que falta. Usa contadores (como
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Day 3
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Use the 4 numbers to create addition problems. Write 
down the addition problem that produces the largest sum.

Four Numbers Addition Problem with Largest Sum

1, 3, 5, 6 51 + 63 = 114

8, 2, 4, 9

3, 1, 5, 4

2, 2, 8, 8

5, 9, 4, 1

3, 3, 7, 3

6, 8, 9, 7

5, 2, 8, 3

7, 4, 1, 6

4, 2, 8, 6

el problema de suma que produce la suma más grande. 
Usa los 4 números para crear problemas de suma. Escribe

Cuatro números Problema de suma que produce la suma más grande

Día 3
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Day 3 (Cont’d)
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Use the 4 numbers to create subtraction problems. 
Write down the subtraction problem that produces the 
smallest difference. 

Four Numbers Subtraction Problem with Smallest Difference 

1, 3, 5, 6 61 – 53 = 8 

8, 2, 4, 9

3, 1, 5, 4

2, 2, 8, 8

5, 9, 4, 1

3, 3, 7, 3

6, 8, 9, 7

5, 2, 8, 3

7, 4, 1, 6

4, 2, 8, 6

Día 3 (Cont.)
Escribe el problema de resta que produce

Problema de resta que produce la menor diferenciaCuatro números

Usa los 4 números para crear problemas de resta.

la menor diferencia. 
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Day 4
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Complete the pattern. Add by 10s or 100s. Fill in the 
missing numbers.

1.

2.

3.

4.

5.

10 30

122 132

6  36

288 388

169 269

números que faltan.

Día 4
Completa el patrón. Añade por 10s o 100s. Rellena los 



Pe
rm

is
si

o
n

 is
 g

ra
n

te
d

 fo
r 

lim
it

e
d

 r
e

p
ro

d
u

c
ti

o
n

 o
f p

a
g

e
s 

fo
r 

in
-h

o
m

e
 u

se
 a

n
d

 n
o

t 
fo

r 
re

sa
le

.

© hand2mind, Inc. hand2mind.com

Day 4 (Cont’d)

486 496

88 98

399  599

145 175

746 946

6.

7.

8.

9.

10.

Día  4 (Cont.)
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Day 4 (Cont’d)

Write the number that is 10 more.

1.  370 _______________

2.  602 _______________

3.  328 _______________

Write the number that is 100 more.

4.  313 _______________

5.  804 _______________

6.  187 _______________

Roll dice 3 times to create a 3-digit number. Or, if you don’t 

have dice, use a random number generator. Then, write the 

number that is 10 more. 

7. ___ ___ ___ _______________ 

8. ___ ___ ___ _______________ 

9. ___ ___ ___ _______________ 

Roll dice 3 times to create a 3-digit number. Or, if you don’t 

have dice, use a random number generator. Then, write the 

number that is 100 more.

10.  ___ ___ ___ _______________ 

11.  ___ ___ ___ _______________ 

12.  ___ ___ ___ _______________

Escribe el número que es 10 más.

Escribe el número que es 100 más. 

Tira los dados 3 veces para crear un número de 3 dígitos. O, si no

escribe el número que es 10 más. 

Tira los dados 3 veces para crear un número de 3 dígitos. O, si no 

escribe el número que es 100 más. 

Día 4 (Cont.)

tienes dados, genera los números al azar. Luego,

tienes dados, genera los números al azar. Luego,
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Day 5
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Complete the pattern. Subtract by 10s or 100s. Fill in the 
missing numbers.

1.

2.

3.

4.

5. 888 788

97 67

50 30

450 350

132 122

Completa el patrón. Resta por 10s o 100s. Resta los 
números que faltan.

Día 5
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Day 5 (Cont’d)

6.

7.

8.

9.

10. 81 71

787 767

513 213

496 396

118 98

Día 5 (Cont.)
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Day 5 (Cont’d)

Write the number that is 10 less.

1.  100 _______________

2.  711 _______________

3.  834 _______________

Write the number that is 100 less.

4. 961 _______________

5. 504 _______________

6. 210 _______________

Roll dice 3 times to create a 3-digit number. Or, if you don’t 

have dice, use a random number generator. Then, write the 

number that is 10 less.  

7. ___ ___ ___ _______________ 

8. ___ ___ ___ _______________ 

9. ___ ___ ___ _______________ 

Roll dice 3 times to create a 3-digit number. Or, if you don’t 

have dice, use a random number generator. Then, write the 

number that is 100 less.

10.  ___ ___ ___ _______________ 

11.  ___ ___ ___ _______________ 

12.  ___ ___ ___ _______________

Día 5 (Cont.)

Escribe el número que es 100 menos. 

Tira los dados 3 veces para crear un número de 3 dígitos. O, si no 

escribe el número que es 10 menos. 

Tira los dados 3 veces para crear un número de 3 dígitos. O, si no

escribe el número que es 100 menos.

Escribe el número que es 10 menos.

tienes dados, genera los números al azar. Luego, 

tienes dados, genera los números al azar. Luego, 
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